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BAB| PENDAHULUAN

A. Pendidikan di Sekolah Menengah Kejuruan

Revolusi industri 4.0 atau revolusi industri dunia keempat adalah suatu era dimana
teknologi inbrmasi telahmenjadi basis dalam kehidupananusia. Penggunaan daya
komputasi dan data yang tidak terbatas akibat perkembangan internet dan teknologi digital
yang masif sebagai tulang punggung pergerakan dan konektivitas manusia dan mesin
menyebabkaregah hal menjadianpa batasra ini juga akan mendisrupsi berbagai aktivitas
manusia, termasuk di dalamnya bidang ilmu pengetahuan dan tekh®TdgKk] serta bidang
pendidikan.

Pesertadidik di era digital ini tentunya sangat berbeda karakteristiknya derga
dimana pendidik hidup di usianya. Prensky menyebutkan bahwa generasi yang lahir di era
digital ini adalatdigital native yang artinya, sejak lahir telah dilingkupi oleh berbagai macam
peralatan digital sepertiomputey video gamedigital music plger, kamera video, telem
seluler serta berbagai macam perangkat khas era d{gitahsky, 2001) Kondisi ini
berpengaruh besar pada psikologis ama#k muda bangsa ini. Secara psikologis, manusia
berada pada perkembangantapekoqitifnya, perkembangan beragamnya kebutuhan,
perubahan pada kebiasaan, adat istiadat, budaya dan tata nilainya. Seiring dengan
perkembangan zaman, secara tidak langsung terjadi pergeseran nilai dan makna dalam cara
memandang suatu permasalahan. Pamam larakter baik ini harus dilakukan oleh seorang
guru dengan pola pendidikan yang sesuai dengan tuntutan kemajuan zaman abad 21.

Pendidikarabad 21, mengacu pada tiga konsep pendidikan (yang telah diadaptasi oleh
Kemendikbud RI) untuk mengembangkan kuhum baru, pada semua tingkatan pendidikan
dari SD sampai SLTA. Tiga konsep itu adalai century skills(Trilling dan fadel, 2009),
Scientific Approach{Dyer, et. Al, 2009) dauthentic Assesme(iViggins dan Mc Tighe,

2011), diadaptasi untukengembngkan pendidikan Indonesia menuju Generasi Emas tahun
2045. Untuk menjawab tantangan itu, seorang guru abad 21 juga bergeser persepsinya tentang
belajar dan mengajar. Guru abad 21 haruslah memiliki kreatifitas dan inovasi yang tinggi
untuk dapat mmenuhilayanan pembelajaran yang akan diberikan pada pedidikaya.




Guru abad 21 harus martgah gaya mengajar dari cara lama menjadi gaya mengajar yang
lebih komunikatif. Untuk itu pembelajaran harus merujuk pada empat karakter belajar abad
21 yang dikeal deman 4C vyaitucritical thinking dan problem solving, creative dan
innovation collaboration, dan communication.

Tugas Gurwalamsuatu proses pembelajaran di abad 21 adakxinfasilitasi peserta
didik untuk berpikir kritis dan kreatif dengan menkam isuisu penting tentang
permasalahapermasalahan yang terjadi dalam kehidupan sélaariterkait dengan materi
yang sedang dipelajari. Dengan demikian peserta didik akan termotivasi untuk mengasah
kemampuan berpikirnya dalam meyelesaikan setiap @alatzanyang muncul, sehingga
dapat mengonstruk pengetahuannya sendiri. Dalam proses mengonstruk pengetahuan tersebut
seorang guru harus memberikan kesempatan pada setiap peserta didiknya, untuk berkolaborasi
dengan teman lain dalam kelompotegm worl, sehingga memungkinkan terjadinya
komunikasi multi arah. Komunikasi timbal balik antara guru dengan peserta didik, peserta
didik dengan guru, serta komunikasi dengan sumber belajar. Dengan demikian salah satu
tugas guru dalam proses pembelajaran adalah digrgadubung sumber belajalesources
linker) sehingga pendidikan bukanlah proses mengisi wadah yang kosong, melainkan proses
menyalakan api pikiran (W.B. Yeats)

Agar prosegpembelajaranersebut dapat berlangsung dengan baik satuan pendidikan
harus marmpu mengdiakan seperangkat rencana dan pengaturan mengenai tujuan, isi, dan
bahan pelajaran, serta cara yang digunakan sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan
pembelajaran untuk mencapai tujuan pendidikan tert®amlidikan adalah usaha sadar dan
terencana uok mewujudkan suasana belajar dan proses pembelajaran agar peserta didik
secara aktif mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilatipgnhgkan
dirinya, masyarakat bangsa dan Neg@dfamendikbud, 2003)Sejalan dengan pengertian
tersebut pndidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampuan dan membentuk watak
serta peradaban bangsa yang bermartabat dalgkaramencerdasn kehidupan bangsa, dan
bertujuan untuk mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang beriman
dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif,

mandiri, dan menjadi warga negara yangdkratis sed bertanggung jawalsujadi, 2017)




Lembagapendidikanberfungsi sebagai suatu harapan atau keinginan masyarakat dalam
mendidik generasi muda sehingga mampu berperan dalam mempertahankaitanilang
dianggap baik, mermerbaiki nilatnilai lama menjadi nilai yang sesuai dengan perkembangan
masyarakat, dan mengembangkan mii&i baru yang berguna bagi masyarakat. Tuntutan
masyarakat tersebut muncul disebabkan adanya perubahan nilai dalam masyarakbgrperuba
sistem seial, perubahan dalam perekonomian, perubahan politik, perkembangan dalam ilmu
dan teknologi, perubahan kebijakan pendidikan, dan berbagai masalah yang terjadi dalam
dunia internasional. Perubahan sistem sosial merupakan perubahan yanghglissatzaa
sigematis agar terjadi tetapi perubahan sistem sosial itu dapat pula terjadi karena berbagai
faktor yang tidak dalam kontrol dan tidak direncanakan. Perubahan sistem sosial yang
dirancang mungkin berkaitan dengan aspek kehidupan lain misaltila tegjadiperubahan
dalam sistem ketatanegaraan dari sistem yang sentralistis ke desentralistis, kehidupan ekonomi
dari agraris ke industri, kehidupan ekonomi dari industri ke informasi, kehidupan ekonomi dari
informasi ke kreatif, kehidupan ekonomi dereatif kemindset Perubahan sistem nilai dalam
masyarakat terjadi akibat dari terjadinya berbagai perubahan dalam masyarakat dan
sebagaimana perubahan lainnya menuntut lembaga pendidikan untuk mempersiapkan peserta
didiknya untuk kehidupan baru yangpdrkirakan tesebut. Pendidikan harus peduli dan
berupaya mempersiapkan generasi muda untuk kehidupan yang lebih baik dengalainilai
kehidupan yang lebih baik, sikap hidup yang lebih membangun citra kebangsaan yang positif,
produktif, dan mengangkat i@t bangsa alam kontribusi terhadap masyarakat dunia.
Kebijakan pendidikan yang mengabaikan kenyataan ini akan sangat merugildup&gh
bangsa dmasa mendatang. Untuk itu karakter bangsa merupakan aspek penting dari kualitas
SDM karena turut memtukan kemajuan atu bangsa.

Terdapat limaelemen penting yang harus menjadi perhatian untuk mendorong
pertumbuhan ekonondian daya saing bangsa di era Revolusi Industri 4.0, yaitu:

1. Persiapan sistem pembelajaran yang lebih inovatif di sekolah sepayspaian
kurikulum pembelajaran dan meningkatkan kemampuan siswa dalam hal data
Information Technology (IT), Operational Technology (OT), Internet of Things flam),

Big Data Analitic serta mengintegrasikan objek fisik, digital dan manusia untuk
menghailkan lulusan yangompetitif dan terampil terutama dalam aspleka literacy

technological literacydanhuman literacy




2. Rekonstruksi kebijakan kelembagaan pendidikan menengah yang adaptif dan responsif
terhadap era revolusi industri 4.0 dalam mengenmkeamgransdisiplinlmu dan bidang
keahlian yang dibutuhkan.

3. Persiapan sumber daya manusia khususnya guru dan peneliti serta perekayasa yang
responsif, adaptif dan handal untuk menghadapi era revolusi industri 4.0. Selain itu,
peremajaan sarana prasarana ge@mbangunan infstruktur pendidikan, riset, dan
inovasi juga perlu dilakukan untuk menopang kualitas pendidikan, riset, dan inovasi.

4. Terobosan dalam riset dan pengembangan yang mendukung era revolusi industri 4.0 dan
ekosistem riset dan pengembangarukmheningkatkan kdigas dan kuantitas riset.

5. Terobosan inovasi dan perkuatan sistem inovasi untuk meningkatkan produktivitas

industri dan meningkatkan perusahaan pemula berbasis teknologi.

Terkaitdenganera di sr u pt i vdunid penditikamnigadogsrié depan unk
mewujudkan perubahan peradapan kehiduBaiagai salah satu lembaga pencetak tenaga
trampil yang mampu mengubah peradapan kehid§MK, harus mampu beradaptasi dengan
perkembangan teknologi dan harus mampu merespon kebutuhan rkaisyzaa ini sudah
banyaklembaga pendidikan yangelakukan kegiatan pembelajaran secanigne, sehingga
SMK harus mampu beradaptasi dengan kemajuan teknologi tersebsekgiahdalam hal
ini SMK tidak ditinggalkan atau harus tutup. Meskipdumia cepat berubah, namuania
pendidikan harus mampu cepat adaptif dalam menghadapi tantangan perkembangan zaman
dengan tetap menjaga karakter Indonesia.

Setelah sejak dua tahun lalu pemerintah sibuk pada fokus membangun infrgddiniktur
saatnya peerintah untuk fokus pada meapkan Sumber Daya Manusia. Selama ini
anggaran untuk pendidikan vokasional terlampau kecil dan belum menjadi pBetit@mpa
pihak telah merekomendasikan pemerintah untuk memperbanyak sekolah kejuruan yang
kurikulumnya diseuaikan dengan kebutuhan dantangan revolusi industri 4.0 baik dalam
sistem pendidikan formal maupun nformal. Namun, selama ini terjadiismatchantara
kompetensi yang dibangun melalui pendidikan di sekolah kejuruan dengan kebutuhan di
industri.

Indonesia tidak bisa menghindaterjadinya revolusi industri 4.0Dengan adanya

revolusi tersebut, banyak pekerjaan yang bersifat repetitif terancam dihilangkan dan




digantikan oleh teknologMeskipun demikiandengan adanya era revolusi industri 4.0 akan
murcul pekerjaan yang baru. Uktutu bangsa Indonesia harus menyiapkan anak muda
penerus bangsagar dapat menyesuaikan diri dengan menyediakan pendidikan yang dapat
mengoptimalkan pengetahuan dan teknologi yang tersedia saat ini melalui digitalisasi,
komputisi dan kemampuan analisistalglobal. Berdasarkan rumusan kompetensi tenaga
kerja yang dibutuhkan dalam era teknologi oleh presiden bersama perpiempimpin
perusahaan terkemuka di Indosnesetjdaknya ada lima kemampuan yang harus dikuasai
oleh tenag kerja, antara lain kemampubahasa asing terutama Bahasa Inggris, penguasaan
bahasa pemrogramacoding),kepemimpinan, kemampuan komunikasi, dan kreativitas.

Untuk mengatagpersoalartersebut, pemerintah telah menyusun keramgkaalisasi
SMK dengan munculnya Inpres No. 9 Tala@16. Inpres tersebut memfasilitagar industri
mendapat pasokan tenaga kerja kompetansgtmua lulusan SMEisa mendapat pekerjaan
yang sesuai dengan kompetensingmtuk itu penyelenggaraan pendidik SMK harus
menghasilkan lulusan yang memenuhi tii@h masyarakat dan dunia kerja. Penyelenggaraan
pendidikan di SMK harus didukung dengan biaya pendidikan yang sepadan dengan
keterampilan yang akan diperoleh lulusan SMK era revolusi industri 4.0. PBrd8riahun
2008 tentang Pendanaan Pendidikan padaalp 3 ayat 3 mengklasifikasikan biaya
penyelenggaraan dan/atau pengelolaan pendidikan ke dalam biaya investasi dan biaya operasi.
Selanjutnya biaya investasi terdiri atas biaya investasi lahan penddikabiaya investasi
selain lahan pendidikan. Biayavestasi menjadi tanggungjawab Pemerintah atau Pemerintah
Daerah. Untuk biaya operasi diklasifikasikan menjadi dua yaitu, biaya personalia dan
nonpersonalia.Buku ini pembahasannyakan difokuskan pada biaya operasionabn
personalia dalam menghasih rmutu lulusan yang optimal

Berdasarkan uraiath atas, salah satu kunci utama untuk menyelenggarakan pendidikan
menengah kejuruagang mampu menyiapkan generasi yang mampu beradaptagsindeng
Industrial Revolution 4.0adalah meningkatkan kualitas pembelajarselaras dengan
Education 4.@tau terjadinydink and machantara pendidikan di SMK dan Kebutuhan Dunia
Industri.Sistem pendidikan kejuruan harus mampu memfasitfésttive engagemedalam
setiap proses pembelajaran. Dalam hal ini SMK harus mampufasiitasi pembelajaran
visual yang memungkinkan siswa untuk mencoba dan melihat hasilnya secara langsung,

berkolaborasi dalam belajar untuk mendorteagner & learning centerdan mengkses alat




alat yang diperlukan serta informasi global yang mendukemgbelajaran. Untuk itu perlu
dilakukan kajian mengenai kebutuhan yang diperlukan untuk daeatyelenggarakan
pembelajaran yang dimaksud dan selanjuttgpatdibuat suatuyperencanaapembiayaan

operasional non personalia di SMK agapat menghasilkawlusan yang dibutuhkan dunia

kerja dalam era revolusi industri 4.0 seperti saat ini.

B. Revitalisasi SMK

Berangkat dari kesadaran akan pentingnya peranan Sekolah Kejuruan dalam memenuhi
kebuuhan tenaga kerja terampil dan meningkatkan daya saing bangsa,inpsmer
mengupayakan adanya peningkatan kuantitas dan kualitas pendidikan menengah kejuruan
dengan dikeluarkannya Inpres No.9 Tal@16 tentang revitalisasi SMKBRengembangan
SMK diselaraskan dengan kebijakan utama pembangunan ekonomi pemerintah, agar
pembagunan ekonomi yang direncanakan negara dapat tercapai. Program Pembangunan di
Bidang Ekonomi dalam Rencana Pembangunan Jangka Menengah Nasional (RPJMN) 2015
2019 sebagai pelaksaan Nawa Cita di bidang Perekonomian yaitu membangun Indonesia
dari pinggirardengan memperkuat daerdherah dan desa dalam kerangka Negara Kesatuan,
meningkatkan produktivitas rakyat dan daya saing di pasar internasional, dan mewujudkan
kemandirian ekoomi dengan menggerakkan seksektor stréegis ekonomi domestik.
Ketiga Agen@é Nawa Cita tersebut diwujudkan dalam program kerja Kementerian
Koordinator Bidang Perekonomian yang antara lain pemerataan pembangunan antar wilayah
terutama kawasan timur Indesia, membangun konektivitas nasional untuk mencapai
keseimbangan pembangunammbangun transportasi umum masal perkotaan, membangun
perumahan dan kawasan permukiman, peningkatan kedaulatan pangan, ketahanan air, serta
kedaulatan energi.

Denganmengacupada Surat Edaran Direktur Pembinaan SMK Direktorat Jenderal
Pendidikan Dasar da Menengah Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Nomor
8275/D5.3/KR/2016 tentang Spelin Keahlian Pendidikan Menengah Kejuruan, terdapat
Sembilan Bidang Keahlian SMK vyaitu:

1. Bidang Keahlian Teknologi dan Rekayasa;

2. Bidang Keahlian Energi dan Pertambangan;

3. Bidang Keahlian Teknologi Informasi dan Komunikasi;
4

. Bidang Keahlian Kesehatan dan Pekerjaan Sosial;
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Bidang Keahlian Agribisnis dan Agroteknologi;
Bidang Keahlian Kemaritiman;

Bidang Keahlian Bisnis dan Manajemen;
Bidang Keahlian Pariwisata;

© 0 N o O

Bidang KeahliarSeni dan Industri Kreatif.

Perkuatan pendidikan SMHilakukandengan memprioritaskan pada bidang keahlian
di SMK yang diproyeksikan akan tumbuh dan berkembang dengan sedan dengan
prioritas pembangunan ekonomi nasional. Dengan demikian, diharkplaasediaan tenaga
terampil yang dihasilkan dari SMK dapat menopang seluruh kebutuhan bangsa. Program
Prioritas perkuatan SMK tersebut dibagi dalam empat bidang, yRitlang Keahlian
Agribisnis dan AgroteknologiBidang KeahlianKemaritiman, Bidangeahlian Pariwisata
dan BidangKeahlian Seni damndustri Kreatif. Secara umum usaha yang dilakukan untuk
mengembangkan SMK di bidang ini adalah dengan memberikan bantuan rdagka
mendukung kebijakan pemerintah dalam mengembangkan Poros Maritim Inddaasia
membangun ketahanan pangan. Adapun jenis bantuan yang akan diberikan diantaranya
(Renstra SMK, 2014):

1. Bantuan Pengembangan SMXdang Keahlian Kemaritimadiberikan kepada SMK
lingkup ProgramKeahlian Perikanan ddPengolahan Hasil Perikanasiapat djunakan
untuk pembangunan fisik/bangunan baik struktur maupun infrastruktur serta peralatan
pendidikan termasuk Pembangunan Unit Sekolah Baru. Direktorat PSiikargetkan
dapat membangun minimal 400 SMtemaritimanunggulan pada tahun 2019.

2. Bantuan Pengebangan SMKBidang KeahliarAgribisnis dan Agroteknologiitujukan
untuk mendukung kebijakan pemerintah menuju ketahanan pangan nasional. Bantuan
diberikan kepda SMK yang membukd&rogam KeahlianAgribisnis Tanaman dan
Agribisnis Pengolahan Hasil Pertaniadan digunakan untuk pembangunan
fisik/bangunan baik struktur maupun infrastruktur serta peralatan pendidikan termasuk
untuk pembangunan unit sekolah baru. Kioeat PSMK mentargetkan dapat
membangun minimal 600 SMKgribisnis dan Agroteknologinggulan pda tahun 2019.

3. Bantuan Pengembangan SMBidang KeahlianPariwisata dilakukan dengan cara
memberikan bantuan dalam bentuk dana untuk pembangunan ruang dafrégauktur

serta peralatan bagi SMK Bidang Studi Keahlian lingkup Pariwisata yang ditunjuk.
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Berdasarkan struktur kurikulum pendidikan menengah kejuruan tahun 2017, Program
keahlian di dalam empat bidang keahlian yang menjadi prioritas da&aalisasiSMK
adalah sebagai berikubitDasMen, 201Y.

1. SMK bidang keahlian agribisnis dan agrotelkgo terdiri dari program keahlian:
Agribisnis Tanaman, Agribisnis Ternak, Kesehatan Hewan, Agribisnis Pengolahan Hasil
Pertanian, Teknik Pertanian, iKaanan.

2. SMK bidang keahlian kemaritiman terdiri dari program keahlian: Pelayaran Kapal
Penangkap Ikan,dPayaran Kapal Niaga, Perikanan, Pengolahan Hasil Perikanan.

3. SMK bidang keahlian pariwisata terdiri dari program keahlian: Perhotelan dan Jasa
Pariwisda, Kuliner, Tata Kecantikan, Tata Busana.

4. SMK bidang keahlian Seni dan Industri Kreatif terdiri dadgyram keahlian: Seni Rupa,
Desain dan Produk Kreatif Kriya, Seni Musik, Seni Tari, Seni Karawitan, Seni

Pedalangan, Seni Teater, SBnbadcastingdanFilm.

C. Revolusi Industri 4.0

Revolusi industri 4.0 teladipandangebagasebualtancaman. Banyak penddpang
mengatakan bahwa dengan berkembangnya teknologi komputasi dan robotik, banyak pekerja
level menengah ke bawah yang akan kehilangan pekerjaadap ini benar jika hanya
dilihat dari satu sisi, yaitu hilangnya sektor pekerjaan yang diambil &hrmoésin, komputer
dan robot. Namun, di sisi lain dari perkembangan teknologi yang pesat ini telah tercipta
lapangan kerja pengganti yang dapat merny¢eaaga kerja lebih banyak pada bidang yang
terkait dengan teknologi informasi dan komputer. Namun demikienaga kerja yang
dibutuhkan tersebut dituntut untuk dapat membekali diri dengan pengetahun dan keterampilan
baru yang sesuai dengan lapanganakegng tercipta. Seorang pengemudi taksiine
misalnya, harus memiliki pengetahuan dan keterampilangopamasikan telepon pintar,
membaca peta (GPS), menganalisis data terkait jumlah dan konsentrasi pengambilan
penumpang, mengambil keputusan dan meniecalmasalah yang selalu berganti dalam
memberikan layanan kepada orang yang berbeda, serta memberikdayanan sesuai

dengan karakteristik penumpang. Selain dituntut memiliki keterampilan mengemudi yang




baik, pengemudi taksinlinedituntut untuk kreat, berpikir kritis, dan mampu memecahkan
masalah yang kompleks.

Berdasarkamatadari McKinsey Global Istitute (MGI) tahun 2017, revolusi industri
dari revolusi yang pertama sampai revolusi keempat (4.0) telah berdampak pada perubahan
lapanganpekerjaan dan keahlian yang dibutuhkan. Dari 16 bidang pekerjaan di Amerika
Serikat, terjadi penurunan kebutuhamnaga kerja di sektor pertania39%), rumah tangga (

6,1%), pabrik {5,2%), transportasi (2,5%), dan pertambangan (1,9%); dengan totalmpemur
sebanyak 56,7% dari total tenaga kerja yang dibutuhkan di Amerika Serikat. Di sisi lain,
kesebelas sektor yatgn telah mampu menyediakan tambahan lowongan pekerjaan kepada
sejumlah 54,8% dari total tenaga kerja di Amerika Serikat, dengan persgamagseersebar
hampir merata pada perdagangan (10,7%), kesehatan (9,6%), pendidikan (8,6%), layanan
bisnis dan repasi (7%), layanan profesional (5%), keuangan (4,6%), pemerintah (4,5%),
hiburan (2%), konstruksi (1,8%), layanan masyarakat (0,7% dan telekiasi (0,3%) (MGI
analysis, 2017).

Teknologi dan perangkibmputeryang menjadi pemicu revolusi industri-kdernyata
telah menghapus, mengganti dan menambah lapangan kerja. Dari data penyerapan tenaga
kerja yang terkait dengan penggunaan teknologiputer di Amerika Serikat, sejumlah 3,5
juta pekerjaan hilang dan digantikan oleh 19,3 juta pekerjaan (terjadkéanpenambahan
pekerjaan sebesar 15,8 juta atau sebanyak 10% dari total kebutuhan pekerjaan di Amerika
Serikat). Hadirnya teknologi komputdan internet telah menyumbang 1,9 juta pekerjaan di
Amerika serikat di akhir tahun 2015 (MGI analysis, 2017). Panan ini dapat terjadi secara
global di seluruh negara di dunia, termasuk Indonesia dan reggasa ASEAN.

Otomaisasi pada era revolusidustri4.0 telah berdampak pada lebih dari 800 lapangan
kerja, lebih dari 2000 jenis aktivitas pekerjaan, darkd®ampuan yang dibutuhkan dalam
setiap aktivitas pekerjaaryang tergabung dalam lima kelompok kemampuan: persepsi
sensorik, kemampuan koghitkemampuan alami mengolah bahadsamampuan sosial dan
emosional, dan kemampuan figiMGI analysis, 2017). Beesarkan prediksi hasil analisis
MGI, minimal terdapat tiga keterampilan yang harus dikuasai tenaga kerja, yaitu keterampilan
menerapkan kealhnya, keterampilan berinteraksi dengdakeholder dan keterampilan
mengelola massa. Hal ini berimplikasi padattitan penyiapan tenaga kerja dengan

pengetahuan dan keterampilan yang semakin kompleks, yang selanjutnya akan berimplikasi




pada kebutuhanegmingkatan proses pendidikan yang mampu membekali lulusan dengan
pengetahuan dan keterampilan yang relevan demgaiusi industri 4.0.

Dalam konteks lulusan SMK, pekerjaan yang sesuai dengan lulusan sekolah menengah
dan lulusan diploma akan mengalanoroasi sebanyak 4841% Bureau of Labor Statistics
2014). Hal ini berimplikasi pada tuntutan revitalisasi pembeajai SMK sehingga lulusan
SMK siap menghadapi tuntutan pekerjaan di era revolusi industri 4.0. Revitalisasi ini akan
berjalan dengan baikedgan dukungan dana yang cukup, termasuk dukungan dana investasi
dan dana operasional pendidikan. Sarana dan pragaendidikan di SMK harus mampu
memberi fasilitas pembelajaran yang mampu membangun pengetahuan dan mengembangkan
keterampilan yang dibutidan di era revolusi industri 4.0. Dukungan dana operasional harus
mencukupi untuk melaksanakan semua aktivitas péagdyan yang dilaksanakan, baik di
sekolah maupun di dunia industri selama kegiatan magang dan praktik industri.

Untuk dapatmenyiapkan lulusan yang mampu memenuhi tantangan revolusi industri
4.0, pemerintah perlu melakukamdernisasi sistem pendidikantuk abad keé21 (education
4,0). Analisis kami tentandgcemampuan kinerja yang paling diminati di era otomasi baru
menunjukkanpentingnya keterampilan teknologi, tapi jug@mampuan Ubeerja sama
kreativitas, komunikasidan keterampilan sosial dan emosiof®emerintah perlu memberi
dukungan kepada SMK untuk dapat melakukan transformasi pembelajaran dari model
pembelajaran yangidbminasi oleh inisiasi guru menjadi pembelajara@nggunakan
teknologi digitalyang mendorong pembelajaran yang berpusat padadear minat belajar
siswa.

Selain memberi dukungan kepada SMK agar dapat menyelenggarakan pembelajaran
abad 21 dengan memaatka teknologi informasi dan komputer, pemerintah perlu memberi
dukungan dana dan/atau akses kepada SMK untuk melaksanakannkegigtng di dunia
industri yang telah mengalami revolusi industri 8@berapa negara termasidgman dan
Swisstelahmenunjkkan bahwa magang bisa menjadi pendekgtarg hebat darberhasil
untuk mengajarkan keterampilan teknis. Singapura telah menamui&laluprogramsSkills
Future Initiative bahwasetiap siswalapat didukung dan dimotivasi untuk terus meroleh
keterampidn baru.Pemerintahperlu mendorong, mengidentifikasi, dan mendanai program
percontohan inovatif yandapat mengurandgesenjangaketerampilan antar@ntutan dunia

kerja di era revolusi industri 4.0 dengan lulusan SMK
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D. Pendidikan di Era Revolusi Industri 4.0

Secara umum, definisi pendidikan di era revolusi industri 4.0 adalah suatu aktivitas
untuk membimbing dan mengarahl@angagarbisa belajar untuk diri mereka sendsntuk
itu, pendidikan harus mampuenciptakanihgkungan dan situasi di masaseoranglapat
memunculkan potensi dan kemampuaereka sendiri, dan mengdis kemampuan yang
mereka milikiuntuk menciptakan pengetatnu mereka sendiri, menafsirkan dunia dengan
cara unik mereka sendiri, dan akhirnya menyagaiensi penuh merek®engan demikian,
setiap orang dituntut untuk dapat memahami potensi diri, mengembangkan potensi yang
dimiliki melalui pengembangan pengetahu#an keterampilan yang terkait dan selanjutnya
menciptakan sesuatu yang baru untuk dirsgadiri dan/atau masyarakat.

Di era teknologi informasi dan komputer ini, setiap orang dapat mengakses informasi
dan sumber belajar tanpa batasan ruang dan waktaber belajar tersebut dapat berupa
literatur, video tutorial dan video yang berisi inf@sh umum lainnya. Dengan tersedianya
sumber belajar yang dapat diakses tanpa batasan ruang dan waktu tersebut, cara dan tuntutan
belajar telah berubah dari cara l@tadengan moda tatap muka terstruktur menjadi cara
belajar yangvisual melihat dan mencah fleksibel, kolaboratif dan berbasis individu siswa.
Perubahan moda belajar dan sumber belajar ini berimplikasi pada perlunya transformasi
pendidikan dari pembekljanverbal berbasis kurikulum yang kaku menjadi pembelajaran
visualyang sesuai dengan edrelajar siswa dan konteks dunia saat ini.

Selain pengaruh dari akses sumber belajar yasigal dan tidak terbatas ruang dan
waktu, pembelajaran abad 21 juga digemuhi oleh tuntutan zaman. Di era revolusi industri
4.0 yang serba digital ini, setiap oadituntut untuk mampu menempatkan diri dengan baik
untuk dapat bertahan. Dalam dunia kerja, pekerjaan yang dahulu tersedia telah banyak
digantikan oleh mesin digit. Selain itu muncul banyak pekerjaan baru yang menuntut
pengetahuan dan keterampilan yaaguai. Untuk itu, banyak pekerja yang harus mempelajari
keterampilan baru yang dibutuhkan untuk melaksanakan pekerjaan yang menggunakan
teknologi digital.

Secaraumum, terdapat 18 kemampuan yang dibutuhkan untuk dapat melaksanakan
aktivitas pekerjaan dera revolusi industri 4.0. K&8 kemampuan tersebut adalah sebagai
berikut: 1) kemampuan persepsi sensorik) kemampuan mengambil informasB)

kemampuan mengenghola-pola/kategorkategor] 4) kemampuan mebangkitkan pola /

11




kategori baru, 5kemampuarmemecahkan masalaB) kemampuan memaksimalkan dan
merencanakan’) kreativitas 8) kemampuan mengartikulasikan / menampilkan output
kemampuan berkoordinasi dgm berbagai pihakl0) kemampuan menggunakan bah
untuk mengungkapkan gagasan, k&manpuan menggunakabahasa untuk memahami
gagasan, 12kemampuan penginderaan sosial dan emosidi®lkemampuan membuat
pertimbangan sosial dan emosignié) kemampan menghasilkamutput emosional dan
sosial 15) kemampuan motorik halus / ketangkasaf) kemampuan motorik kasal?)
kemampuan navigasl8) kemampuan mobilitas

Setiap peserta didik perlu mendapatkan kesempatan untuk menggali potensi masing
masing dam konteks bidang ilmu dan pekerjaan yang akan digeluti di masa diztizimg
rangka mtuk dapat memiliki kel8 kemampuagang dibutuhkan untuk dapat melaksanakan
aktivitas pekerjaan di era revolusi industri 4Rembelajaran di sekolah harus mampu
mengitegasikan kel8 kemampuan tersebut dalam kegiatan pembelajaran yang membangun
daya sensorikiswa, kemampuan kognitif, kemampuan alami berbahasa, kemampuan sosial
dan emosional, dan kemampuan fisik. Untuk itu perlu dirancang skenario pembelajaran yang
mampumenciptakan lingkungan dan situasi di mana seseorang dapat memunculkan potensi
dan kemampua mereka sendiri, dan mengasah kemampuan yang mereka miliki untuk
menciptakan pengetahuan mereka sendiri dalam kaitannya dengan bidang ilmu yang mereka
tekuni sekanag dan bidang pekerjaan yang akan digeluti di masa datang.

Terkait dengan tuntutamevolusi industri 4.0, SMK dituntut untuk mampu membekali
lulusan dengan kompetensi yang cukup. Pembelajaran di SMK harus mampu menjembatani
terjadinya proses belajar siswang visual, fleksibel, konkret, berpusat pada siswa, berbasis
proses untuk meningkkan kemampuaieritical thinking dan problem solving berbasis
capaianoutcomebaseduntuk meningkatkan kompetensi yang mampu menjawab tantangan
kebutuhan penggun@raduate employability) mendorong siswa untuk berani menerima
tantangan dan berkolabsrdintas disiplin.

Pendidikandi SMK dapat menerapkan berbagai pola penyelengaraan pendidikan yang
dapat dilaksanakan secara terpadu yaitu pola pendidikan sistem gandanB8Gentry
multi exit(MEME), dan pendidikan jarak jauh.

1. Pola pendidikan sisteganda (PSG), adalah pola penyelenggaraan diklat yang dikelola

bersamasama antara SMK dengan industri/ asosiasi profesi sebagai institusi pasangan
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(IP), mulai dari tahap pencanaan, pelaksanaan, hingga tahap evaluasi dan sertifikasi
yang merupakan sate&atuan program dengan menggunakan berbagai bentuk alternatif
pelaksanaan, sepertlay release block release dsb. Durasi pelatihan di industri
dilaksanakan selanta(enam)bulan s.d. (satu) tahun pada industri dalam dan atau luar
negeri. Pola pendidikasistem ganda diterapkan dalam proses penyelenggaraan SMK
dalam rangka lebih mendekatkan mutu lulusan dengan kemampuan yang diminta oleh

dunia industri/usaha

2. Polamulti entry-multi exitsebagai perwujudan konsep pendidikan dengan sistem terbuka,
diterapkan agar peserta didik dapat memperoleh layanan secara fleksibel dalam
menyelesaikan pendidikannya. Dengan pola ini, peserta didik di SMK dapat mengikuti
pendidikan secara pdru waktu karena sambil bekerja atau mengambil
program/kompetensi di berbagai inssitpendidikan antara lain SMK lain, lembaga

kursus, diklat industri, politeknik, dan sebagainya.

3. Pendidikan jarak jauadalah suatu pola pembelajaran dimpeserta didik dSMK dapat
menyelesaikan pendidikannya tanpa perlu hadir secara fisik di sekolahinPakan
diterapkan secara terbatas hanya bagi mata diklat atau kompetensi yang memungkinkan
untuk dilaksanakan sepenuhnya secara mandiri. Ada tiga bentuk RPL yamgphihtu
Permendikbud Nomor 73 Tahun 2013, yang salah satunya adalah mengakui capaian
pembelajaran yang diperoleh individu melalui pendidikan nonformal, informal, dan/atau
pengalaman kerja sebagai dasar untuk melanjutkan pendidikan formal dalam rangka

pembehjaran sepanjang hayat.

Program pendidikakejuruandi era revolusindustri 4.0harus didukung oleh semua
pihak, termasuk pemimpin sekolah, guru, siswa, orang tua, masyarakat dan industri, serta
pemerintah. Pemimpin sekolah harus dapat menciptakan dagaw&nkebijakan yang
beorientasi pada penyelenggaraan proses pejataiadi SMK yang gayut dengan tuntutan
revolusi industri 4.0. Guru harus mampu membimbing, mendorong dan memfasilitasi siswa
agar mereka dapat mengembangkan diri sesuai dengan tuntutam £rang tua, masyarakat
dan industri harus berkontribusi sesuangan peran masing masing. Pemerintah sebagai

stakeholderutama harus mampu memberi arah dan haluan pendidikan yang kuat serta

13




menyediakan fasilitas pendukung pelaksanaan pendidikan yahgatitas di SMK, yang
meliputi dana pengembangan sarana dan @aaaserta dana operasional pendidikan.
Dukungan dana ini harus mampu memenuhi kebutuhan pembelajaran yang gayut
dengan tuntutan revolusi industri 4.0 di SMK. Besaran dana yang dialokalsd@s
didasarkan padaeeds assessmdathadap kebutuhan operasib proses pembelajaran, baik
pembelajaran di sekolah maupun pembelajaran di dunia industri. Kebutuhan operasional
pembelajaran di sekolah tidak terbatas pada kebutuhan operasional pemaubelickelas atau
di laboratorium/ bengkel kerja saja. Kebutuhgremsional pembelajaran juga mencakupi
biayapraktik secara mandiri atau berkelompok seeantaal. Di samping untuk memenuhi
kebutuhanbiaya operasional untuk pembelajaran di sekolahkumigan dana juga sangat
diperlukan untuk melaksanakan pembelajamamg$ung di dunia industri. Untuk itu perlu
dilakukan kajian komprehensif terhadap kebutuhan pembelajaran yang mampu menyiapkan
lulusan yang memiliki kompetensi yang dituntut di era revohdustri 4.0. Hasil dameeds
assessmeiri kemudian digunakarebagai acuan untuk melaksanakan analisis bebarga
(Cost Structure Analisis/CSAang diperlukan untuk menyediakan layanan pembelajaran di
SMK.

E. Pembelajaran di Era Revolusi Industri 40

Seiring dengan pendidikan di era revolusi indudtf), proses pembelajaran di
sekolah dimungkinkan juga akan terjadi disrupsi. Dengan terbukanya arus informasi dan
komunikasi saat ini perkembangan kerangka pembelajaiamded learningyaitu pola
pembedjaran yang mengandung unsur pencampuran, atau g®anygan antara satu pola
dengan pola yang lainny8lended learningmerupakan suatu alternatif yang bisa dipilih
dalam rangka memanfaatkan perkembangan teknologi dan informasi. Untuk bisa
membelajarkasuatu materi pelajaran terterdengan menggunkdrended learningseorang
guru perlu mempunyai kompetensi tentang pengetahuan teknolagghr{dogical
Knowledge yaitu pengetahuan tentang bagaimana mengguriekdwaredansoftwaredan
menghubungkan ant&eduanya. Disamping itu guru hammempunyai kompetensi tentang
pengetahuan pedagogiPgdagogical Knowledgeyaitu pengetahuan tentang karakteristik
siswa, metode pembelajaran, teori belajar dan penifa@ambelajaranGuru juga dituntut

mempunyai kompetesi tentang isi materi pelajara@dntent Knowledge
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TPACK merupakan singkatan daffechnological Pedagogical and Content
Knowledge yaitu pengetahuan tentang penggunaan berbagai macam teknologi untuk
membelajarkan dan merepresentasikan dan memfasilitagk mendapatkan isi materi
tertentu. Konsep ini dikembangkan berdasarkan konsep pengetahuan pedagogi dan isi yang
dikembangkan oleh Dr. Lee Schulman yang menggabungkan kedua domain tersebut dalam
pembelajarankKonsep TPACK dikembangkan oleh kareadarya perkembangan teknologi
yang pestdi masyarakat. Pada prinsipnya TPACK merupakan penggabungan pengetahuan
teknologi, pedagogi, isyang diterapkan sesuai dengan konteks. Mishra & Khoehler
menjelaskan bahwa pengajaran ydregkualitas membutuhkan nuangamahaman yang
kompleks yang salingerhubungan diantatega sumber utama pengetahugaituteknologi,
pedagogi, dan isi, dan bagaimana ketiga sumbediiemapkan sesuai dengan konteksnya
Hubungarhubungan tersebut dapat tergambarkan pada gambBPACK berada dalam
bidang hijauyaitu irisan dari ketiga komponen pengetahuan: teknologi, pedagogi, dan isi.

Gambarl. TPACK framework (sourcevww.tpack.org
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Bidang biru pada gambar 1 merupakan bagian dagchnological Content
Knowledge yaitu pengetahuanentang penggunaan berbagai macam teknologi untuk
memfasilitasupaya mendapatkatau memperkayiai materi tertentuSaat inj telah tersedia
beberapa situs yang menyiapkandgammateridari berbagai disiplin iimuGambar2 dan 3
berikut menampilkan tampilabeberapa contoh wedebagasumberyang dapat digunakan

untuk mendapatkan materi baik berupa video pembelajaran maupun materi pelajaran.

MITOPENCOURSEWARE

MASSACHUSETTS INSTITUTE OF TECHNOLOGY

 Subscribe to the DCW Newsletter

A FINDCOURSES v  ForEducatorsv  Give Now v

Reading Cookbooks:

Cedit inage mirkey oT\R koom e imeged. Lt 1se i CC-BY.

e

freely is truly & herculesn generosity. i
deserves supporting " 2L, >4

To pravide such cutting-edge information ?;‘
w'

FEATURED COURSES » Find Courses OCW makes the materials used in the
feaching of MIT's subjects availabie on the
Web.

The User-frizndly Congress and the Classical Mechanics Civic Media Codesign
Classroom American Political Studio
i ' Get Started ),

Gambar2. Tampilan weltMIT OpenCourseWare
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b“‘ ) 4’

You can learn anything.

¥ et P awe

Math by subjoct  Madi &y grade  Sosoes & migoesnng  Comgretisg At B fummiiies  Stonamsts A Mssccs Test pop

° Math by Early math Arthmedic Pre-aigealn

subject Algeom 1 Goometry Algobe 3
Triganomeity Precacins Standics & probablity
AP Calcuus AB AP Colculus BC Multivariabk colcuius

Gambar3. Tampilan web Khanacademy

Agar siswa terlibat aktif dalam pembelajaran melalui mencari sendiri informasi yang
diperlukan dalam rangkaengerjakan tugasekaligus memperkayaawasan, maka siswa
dapat diberi tugas untuk mencaratarisecara mandiri melalui beberapa sumber. Guru dapat
memberikan arahan web yang dapat dituju siswa untuk mengumpulkan nmasatnya

seperti yang tertera dalam wetix.orgdalam gambar Berikut ini.
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aﬂ Courses « MOZrAND « Schools & Partrers  Abost « s r

Free Online Courses

Advance Your Carper. Improve Your Life

What da you s 20 ey

T == @ HARVARD B,s‘_r_kﬂ_l.c)’ e SRR, B e
POPULAR SUBJECTS

Busmess &
Compater Soence Data & Statsstics Busi z Language
Management
feonomics & Fnerce [npewering Humanities

Gambard. Tampilanwww.edx.orgsebagai web penyedia berbagai materi pelajaran

Web sebagai sumbdrelajar yang menyediakan beragam materi pelajaran dari berbagai
bidang ilmu yang dikembangkan dalam bahasa Indonesia pun saat ini sudabh. telisatkan
web filndonesi aXo untuk tingkat Pendidi kan tin
dasar dan menengah yang dikembangkan oleh kemendsdypelti dapat dilihat dalam gambar 5
dan 6.

Semua Kursus

g 2 ar 5 1
Sef Dviving: Are You a Culture and Nazion Building Shoet inmroduction 1 Inreducnoen to Enginesnag
Driver or & Passenge? Parsonal Fmancis Planning & Design

Gambars. Tampilan web ldonesiaX
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http://www.edx.org/

« © 8 e el Meemditiod god) Dol

B ferttang Camel W Sorramr Butaler - » Fara e O Rarmaan -

ﬁ Rowvaed Balajor  Belajar o mans sajs, Kapan saja, dengan siapa sajs

Beraneka Sr:::::fz iBs:‘faja‘ ‘ ‘

I 8

L 5.

VUMV ELAJAN IURLE BEOLAM ELEKTRONIK AANK BON LARGHATOMUM MAYA

@ o 6 o

PETA UOAYA WAHANA L AN ANDKAYA TN MIVANCAN KE PO () SiAN I LAA MAYA
IO L ANIUTAN

- w——asan
e e
= X e

Gambar6. Tampilan web rumah belajar

Bidang merah muda pada gambar 1 menunjukkan bagianTéahnological
Pedagogical KnowledgePada bagian ini, proses pembelajaran dilaksanakan dengan
berbantukan teknologi. Tentunya dengan tetap emmpertimbangkan kaitafdah
pembelajaran yang baik. Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan adalah dengan
pembelajaranblended learning Untuk mendukung pelaksanaan blended learning yang
memadukan pembelajaran kelas dengembejaran online, saat ini terdapbeberapa

software dapat digunakan, diantaranya adalah edmodo dan Ba#leini akan menguraikan
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panduan pengunaan edmodotuk memberikan gambaran kepada para guru yang akan
mengembangkan pembelajaran onlinengén memafaatkan layanan yang diberikan
Edmodo.

Langkahlangkah yang digunakan untuk menggunakan Edmodo mulai dari mendaftar
hingga keluar aplikagidalah sebagai berikut:
1. Sambungkan koneksi internet pada komputer atau laptop
2. Buka websitevww.edmodo.comdan akan muncul tampildayer sepertipada gambar 7
berikut

Welcome to Edmodo

Thee safesst rudd aosbest way 50r sducstie (o corrwet sl

coflaborate with studients, parmnts, and mach other

Croate your free account

Gambar7. Tampilan layar muka Edmodo

3. Guru yang akan membuka kelas di Edmod®dakukanpendaftaran untuk akun Edmodo

denganklikka s or Ipdard aa Of ecaacrh eak an k el padagambar@pi | an

berikut

Edmodo for Teachers

SO0 Up yor CRssroem in bess than 2 minites

LRI —iey Prins

Gambar8. Mendaftar sebagai guru
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http://www.edmodo.com/

4. Masukkan masukkan email dan password. Selanjutnya&i3dili Up ForFreed danakan
muncultampilanHome Edmodseperti pada gambar@rikut. Lalu masukkan datdata

yang diperlukan sehubungan dengan kelas yang akan dibuka.

Upload foto
profil Anda

Tuliskan Set Up Your Profile
nama

Tingkatan
sekolah
dimana Anda
mengajar dan
subjek Anda

Menuju
tahap
selanjutnya

picat 3 Vew oy

Mata pelajaran
yang Anda ampu

Gambar9. TampilanHome Edmodo

5. Selanjutny& | iNkxt Step danakan muncutampilan seperti pada gambadr. 1

Set Up Your First Classroom

Name

I sty TTH grade eup
Grae sy Lanjut ke beranda
Nutyect Arva Matramalay # EdmOdo

Kembali ke
Tahap
sebelumnya

Gambarl0. Tampilan hasil setting kelas di Edmodo
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6. Gambar 11 beri kut merupakan tampilan fH,
|
\asnr y . Prowvy sy
EAmodo by Sending Y our FHirst —_— ’
Gambarll,. Tampilan menu fAhomed pada Edmodo gur
7.Menambahkanesk ol a h d eSalegtaSohodt | @ lkam muncul tampil a

G

R,

Gambarl2. Menu untuk menambahkan data sekolah pada Edmodo

Jika nama sekol ahChedtumfie®@ cpal ams éh o &b i
tampilanseperti pada ganai 13 berikut

Add your sehool below

e

Gambarl3. Mengisikan data sekolah di Edmodo
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Set el aAddok laikla nfi mu n sepelti padagambarl barikut

Klik disini dan sekolah sudah
terdaftar dan termuat dalam
akun Edmodo Anda

Changs Schoo

We could not find a school similar to the

Gambarl4. Memasukkan sekolah di Edmodo

Jika sekolah telah beasil diinputkan dalam system Edmodo, ma&aa sekolah
akanterterp ada kol om )sepertampak pada ganbar 15.

3
3

Gambarl5. Nama sekolah tercantum dalam kolom Communities

8. Untuk menambahkaigrup atau kelompagkklik ikonfiCreate a Group ke mudi an ak

muncul tampilarseperti gambar 1Berikut

Pilih kelas/
tingkatan

. “ o Klik dan grup
Pilih mata bt
pelajaran !

Mengganti warna

Gambarl6. Menambahkan group dalam Edmodo
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Setelaldata kelompok diisikan seperti pada gambar 16, kemuilaiikon fiCreat®,
dantampilan Fbme Edmoda@kan tampak seperti pada gambaberikut

Gambarl?7. Tampilan Home Edmodo setelah pembuatan group atau kelompok

9. Jika akan menambahkan tugdsx ikon fAssignmernt, lalu akan tampak tampilan lary

sepertipada gambar 18.

Gambarl8. Cara membuat tugas di kelas Edmodo

10. Untukmenambahkan kui&lik ikon AiQuiz, lalu akan muncul tampilan layseperti

pada gambar 19 berikut. Lalu isikan ddtta yang diperlukan untuk méuomat kuis.
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Unredend apals 00600 105 LM Torw Line
Tuliskan nama
kuis yang akan
dibuat

ADE your et qussbon 10 st Cretrg 2 QUi

sdededy Isi batas KI i k @l
Pilih tipe jawaban 9 “| waktu setelah
kuis yang akan dibuat “+ mengerjakan selesai
ambahkan | kuis membuat

soal pertama kuis

Gambarl9. Membuat kuis di kelas Edmodo

11. Edmodo juga dapat digunakan untuk melakukan polling, yaitu dé&likakon fiPollo,
dan akan didapati tampilan Enseperti pada gambar 20 berikut. Isikan pernyattean a
pertanyaan poling dan pilihan jawaban pada sel yang tersedia.

Ceougn
rre

| Kelas Eksperimen
A ot | T Ay | Mobe

Yoo

-

T
g O :
| 4|

Gambar20. Membuat polling di kelas Edmodo

12. Edmodo juga menyediakan menu unt@nambahkan aplikasraitudengan klikikon

AStored K pada bagian kanan dakanmuncul pilihan aplikasi yang dapat digunakan
secara gratiseperti tampak pada gambar 21.
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‘ YR, Surviileogeid :" "
IREL A oy L et et 0
[ I— [ emm——

Necemmy Added Appe

Gambar21l. Menambahkan aplikasi gratis pada Edmodo

Untuk mengatur aplikasili dalam Edmodo, dapdilakukan dengan klikon

fiManage App® p ad ~ padadagin kanandan akan diperoleh tampilan layer
seperti apda gambar 22.

Manage Apps

Howse By Sutye| Praem § ik 30

Suggestad Apps

S N A o
Gambar22. Mengatur aplikasi di dalam Edmodo
13. Edmodo menyediakan fasilitas penjadwalan. Untugnambahkan jadwadlapat

dilakukandengan klikikon fiEdmodo Plannegr p a d , di bamian kanan

10. Jika telah selesai penggunaan aplikasi Edmodo, keluar dari aplikasi deikgdon

~

fLogoub yang ter dapAdoundlal am t ombol A
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Demikian tadi penggunaan aplikasi Edmodo dari pé@nkpmputer atau laptop. Selain
dengan menggunakan perangkamputer, aplikasi Edmodo dapat juga di@sé@n melalui
smartphone atau tablet. Syarat utama Edmodo dapat digunakan dalam smartphone atau tablet
adalah ketersediaan layanan internet garangkatersebutLangkahlangkah yang digunakan
untuk menggunakan aplikasi Edmodo dengan smartphone atauwtatdétan di bawah ini.

1. Temukan aplikasi Edmodo dalam google play, seperti tampak pada gambar 23.

Kemudian download aplikasi Edmodo.

4

¢ edmom
Fdonto |

“a

.

Ldremdo for Parenis £

® -
a Endhoronds - Berlai & | |
Trik Materranibe |

e

Hoons Taacker Nunming |

Gamba 23. Aplikasi Edmodo di dalam Google play

2. Install aplikasi Edmodo yang telah didownload
3. Jalankan atau buka aplikasi Edmodo. Halaman awal Aplikasi Edmodo adalah seperti
tampak pada gambar 24 berikut ini.

Gambar24. Halaman depan Aplikasi Edmogada smartphone
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4. Untuk membuat akun barul k k  [CeeateaFre@ Account, kemudi an mu.

tampilanseperti pada gambar 25

Gambar25. Tampilan awal untuk membuat akun bgada Edmodo pada smartme

Pil i h dan 6knl iak old@maldudneuincul tampilaseperti pada gambar 26.

Kemudian isikan alamat email dan password.

Gambar26. Membuat akun baru dengan memasukéseail dan password

Klik tombol Next untuk melgjutkan, kemudian akan muncul tampilan seperti pada

gambar 27 sebagai berikut.
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Gambar27. Isian nama pada pembuatan akun baru

Isikan nama depan dan nama akhir padyseln g t er s e Baned, danbkal u Kk | i
muncul tampilarseperti pada gambar 28. Guru dapat mengubah foto profil untuk akun
Edmodonya dengan foto diri agar lebih mudah dikenali. Setelah foto terupload, klik

fiDoned .

Gambar28. Halaman untuk mengubah foto profil

5. Dari tampilan pada gamb29, intuk membuat group atau kelompok barlik kada
fiCreateGroup dan akan muncul tampilan seperti pada gambar 30 . Jika tidaRl| kékl |
dothislateb unt uk membuat grup dil ain waktu
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Creste Goup

Gambar29. Tampilan untuk membuataup

Gambar30. Tampilan jika group telah berhasil dibuat

6. Untuk membuat catatan, klik o mb o | AfCreate Your First Not

sepertigambar 31 berikut.

lgiwertyuiop

asdfgh j kil

Gambar31l. Mengisikan catatadalam Edmodo pada smartphone
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Ikon EEH (jam/waktu) digunakanniuk mengatur waktu atau jadwalliK tombol I

makaakan muncul tampilan seperti gambar@rikut

Schedule a Post

Swtert 0 Dame

Sedoct 4 Torw vIc

Nated Darad Maw

Gambar32. Tampilan untuk ikon waktu

Ikon. (lampiran digunakan untkimenyisipkarfile lampiran. Kliktombol. maka

akan muncul tampilan seperti gamba&r@rikut

Add an Attachment

Allh Fie

Allsch Lk

Orooee Faure Qalery

Use Camenn

Attac Library item

Gambar33. Tampilan untukkon lampiran

Ikon IEA digunakan untuk mengirimkan catatan atau postingan. Setelah di klik ikon

B3 maka akamuncul tampilan seperti pada gambar 34 berikut
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Gambar34. Tampilan ketika sudah mengirim suatu postingan

7. Edmudopada smartphone juga dapat digunakan untuk membuat tugapadditag

dengan klikpanahpada Posts seperti ditukkan pada gambar 35.

Oadn 4

Gambar35. Tampilan untuk memposting assignment atau polling

Jika di Kklik bulatan di sampinwlisan assigmnet, maka akan muncul tampilans eperti
pada gambar 36.

Gambar36. Tampilanuntuk assignment
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Sedangkan jika yang di klik adalah bulatan di samping tulisan poll, maka akan muncul

tampilan seperti pada gambar 37 betrilkit

Gambar37. Tampilan untuk Polling

8. Untuk keluar dari aplikasi Edmodo, dilakukamndan menggeser ke kanan ilﬂ
dan muncullah tampilan seperti pada gambar 38, lalu klik Logout

Gambar38. Langkah untuk keluar dari aplikasi Edmodo

Diperlukan konfirmasi akhir sebelum bersnar keluar dari aplikasi, dengan rgen

klik OK pada tampilan layar seperti pada gambar 39.
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Gambar39. Konfirmasi untik keluar dari aplikasi Edmodo

Software lain yang bisa dimanfaatkdalam pembelajaran blended learning adalah Padlet.
Dengan menggunakan aplikasdpet, guru dapamelihat aktifitas siswa dalam mengerjakan tugas

dan forum diskusi. Berikudkan diuraikametunjuk penggunaaaplikasipadlet
Membuat tampilan layar pada Padlet

1 Bukalamanhttp://padlet.comflan klikii L o g i n 0, mak& akgnntampak rtepilan
layer seperti pada gambar 40.

v S -
B St 1 e wnian =
& pactet zzer -

Q

Festres  Formshoo! P busiess e

Welcome to the easiest way to create
and collaborate in the world

Sagn up lor FREE

Gambar40. Tampilan halaman mulkaplikasi Padlet
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1 Klik ASign up for FRER jika belum pernah menggunakdadlef maka akan keluar

tampilan layer seperti pada gambar 41.

Sign up for Padlet

WON LY WITH G0060LE

TS m

Gambar4l Mendaftar pada aplikasi Padlet
1 Masukkan alamaemail dan passwordlalu klik A Si g n Anda jiga bisa masuk
menggunakan akuBoogleatauFacebook.
1 Setelahmasuk ke sistenklik finewo di sebelah kanan ataashboardgambar 42)untuk
membuatampilan layar baru

| .
“ C | § Seouw | mmpe,/padist.oom vy Auhe < & H

DAZHBOARD et

Dashboard

Feouit Actatty

Gambar42. Tampilan dashboard Padlet

1 Seelah keluar tampilan seperti pada gambar 43, kemudhiarjgnis tampilan layar yang
ingin dibuat(wall, canvas, stream, grid, or shelf
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Wab Tr Canvos : Streom : Gnd
Padh comert in a bock dhe Scaller, roug end cormmect Sewarmbne curdest ¥ an vasy In Anwrgs coedt noony of
lwpma sriant o any way wad 100 to buttan fees Sares

Gambar43. Pilihan tampilan pada padlet
T Jika Anda i ngi n mewaldbmaka kah rmupcaltampilanrseperti padal i h
gambar 44Klik AiModify wallb untuk mengubah tampilan pada layar

9 Tuliskan nama atau judul tampilan yang Anda bbeti deskipsi dan kemudian pilih

Modity

Mathematics 1 Welcome 1o your beautiful new

padiet,

Mathermancs 1

This o mathematios wals for olass A

@

=
S
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Gambad4. Tampi |l an | ayar baru dengan pilihan |
1 Pilih latar (backgroundl tampilanlayar yang Anda bua®Anda juga dapat mengunggah
gambar atau foto untuk digunakan sebagdarla
Pilih simbol yang menggambarkan tefadlet Opsiona).
Anda dapat mengatostingdan menambahkaagsuntuk membualPadletAnda mudah

ditemukan(gambar 45)
P srccom
“ C | # Seouw | mmge padistoom e & & H
Modify NExT
. At fastan =
1 Mathematics Class “ - B
. I SO .
v et [ s

Gambar45. Opsitagspada lagian akhienumodifikasi tampilarayar baru
1 Pada kotakiiAddres® ketik nama kelas yang akan diakses sjss&perti tampak pada
gambar 46.
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Now paet paerien _ T
imatin \‘.uﬁ'
Gambar46. Penulisan nama kelas pada sel

1 Klik NEXT maka akan muncul tampilan seperti pada gambar dmudian kik salah satu
pilihan pada iPr PadletAndadapat diaksek oraiwsgn (publicleatau
tidak (private).

B e Sl

& o+ Gl teann

Poople & Privacy

[+] i
1 Mathematics Class

Those with access

Gambard7. Menu pilihan privacy

1 Klik Nextdan Anda dapat mulai mengunggah informasi pada |aadret
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1 Klik dua kali di manapun pada laygang Anda inginkan untuk menulis catatgiote)
seperti ditunjukkan pada gambar 48ulis nama Anda dan kemudian tulis
jawaban/komentar Anda. Anda dapat mengunggah tauikm, atau foto dengan

menggunakawebcam
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Gamba 48. Menulis catatan pada Padlet

1 Anda juga dapat menambahkan tauBformativesehinggasiswa Anda dapat masuk ke
sesi formatif seperti ditunjukkan pada catatan paling kiri di gambar 49 berikut.
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B Tat= » photo from your webcam

Gambard9. Tautan untuk test formative

1 Untuk mengatuPadletAnda, Kklik ikongear (setting pada sebelah kanan atagar dan
klik savejika sudah selesggambar 50)
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Gambar50. Mengatur Padlet

1 Klik menu fishareo padalayar sebelatkanan(gambar 51untuk menampilkan beberapa
cara untuk menyampaikan informasi pada dinding Padlet.Anda
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Ganbar51. Me nu
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1 Dengan menggunakan kode yang tersedia, Anda dapat menampilkan dind&icARdd

pada blog atalaman. Anda juga dapat memberik@R code(gambar 52kepada siswa

agar merekaapat mengakses Padlet Anda secara langsung
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Gambars2. QR Code untuk mengakses laman Padlet
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1 Ganti alamatURL pada dinding?adlet dengam memilifidddress (gambar 53)Buatlah

alamat yang mudah diingat.

o Soode
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© #nrr fax Psansan © frum N Woksrsdart
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Gambar53. Mengubah alamat URL padlet

Dengan menggunakdtadletAnda dapamembantu siswa untuk membangun kemampuan

berkomunikasi dan mendoromgereka dengan kritik yang membang@elain itu Padlet juga

dapatmeningkatkan keterlibatan d&asadaran siswa dalam belajar

Platfor Padlet ini dapat digunakan untudragam aktivitas pembelajaran, seperti:

umpan balik feedbackdari siswa

sesi perbailin

memberi tips ujian

menyampaikan kesulitan belajar mereka (siswa)

memberi daitmenerima kritik karena semua siswa dapat melihat semua respon dari
siswa lain

alternatif untuk membetimpan balik

Sementara untuk penilaian dapat digunakan software yan@ qukltis penggunaannya

sehingga hasil bisa langsung diketahui. Salah satua@fti®rsebut adalaboformative

Berikut akan diuraikarpanduan penggunaanftwareGoformative
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Panduan Penggunaan gé&ormative

goformative con

agoformative

Gambarb54. Ikon glikasi goformative

A. Mendaftar akun Teacher (gratis)
1 Bukagoformative.comlalu klik Teachers, start heré

fo rmative Schedule a School Demo Join Code Log in
Visualize Student Growth
Intervene In real time, when it matters most
Gy
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Gambars5. Tampilan halaman mulgoformative

Catatan Pembuatan akun siswa tidak membutuhkan alamat edik#l sudah drlanjur
membuat akun siswa dengan alamat emaalsuk keprofile lalu hapus akun tersebut

43
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This is a student account!
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Gambar56. Menghapus akun siswa

Q AN -

1 Klik Google Sign Ugpastikan Anda memymyai akungmail) lalu pilih akungmail

Anda
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Repsst punsword
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Gambars7. Signup dengan google akun

B. Membuat TugasFormative

N Kilik fiNew Formative .
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Gambars58. Membuat test formative baru

1 Klik Add Questioman pilih jenis pertanyaan

Gambar59. Menentulan jenis pertanyaan
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